Smlouva o poskytovani sluzeb

NiZe uvedeného dne, mésice a roku uzaviely smluvni strany

1) Ceska piratska strana, IC: 71339698

se sidlem Rehotova 943/19, Zizkov, 130 00 Praha

zastoupena PhDr. Ivanem Bartosem, Ph.D

dale jen ,,Objednatel*

a

2) Michal Vasigek, IC 07223153

bytem U Jordanka 390/2b, 682 01, Vyskov - Britany

dale jen ,,Poskytovatel

tuto

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Smlouvu o poskytovani sluzeb

podle ustanoveni § 1746 odst. 2 zakona &. 89/2012 Sb., Obcansky zakonik, ve znéni

pozdé&jsich predpist (dale jen ,,0Z*)

PREDMET A UCEL SMLOUVY

Poskytovatel se touto smlouvou zavazuje poskytovat Objednateli sluzby blize nize
specifikované v ¢&l. 1 (dale jen jako ,sluzby®). Objednatel se touto smlouvou
zavazuje za poskytovani sluzeb zaplatit Poskytovateli fixni odménu stanovenou

v souladu s ¢l. 4 této Smlouvy.

Poskytovatel se zavazuje zabezpeCit tzv. ,na kli€“ pro Objednatele kompletni
technickou realizaci, implementaci a provoz projektu Obc¢anska snémovna, jejimz
hlavnim cilem je pfiblizit, vysvétlit a zjednoduSené€ predstavit novinatim, odbomneé i
Siroké vetejnosti skutecny legislativni proces, a to na zakladé pokyni a pozadavku
Objednatele.

Poskytovatel se dale zavazuje zajistovat po dobu jednoho roku od spusténi
aplikace/softwaru fadny a bezpedny provoz této aplikace/softwaru, aktualizace a
upgrade aplikace/softwaru, a soucasné bez zbyte¢ného odkladu zajisti odstranéni
veskerych chyb a zavaznych nedostatku aplikace/softwaru, které se pil provozu
vyskytnou.

Poskytovatel je povinen zajistit, aby aplikace/software byla vytvotena, a udrzovana



v provozu, v souladu s pozadavky obsazenymi v ptiloze ¢. 1 této Smlouvy

1.5. Poskytovatel je povinen pii vytvafeni aplikace/softwaru  phimeéiend  zohlednit
wlechnicky standard pro aplikace pirani®, ktery tvoii piilohu ¢, 2 této Smlouvy,

1.6. Poskytovatel se zavazuje, Ze aplikace/software bude zeela vytvotena a ptipravena ke
spudténi pro vetejnost nejpozdeji do dne 16.9.2018 Poskytovatel vyrozumi pisemngé
Objednatele o vytvoieni aplikace/softwaru a v sidle Objednatele Poskytovatel pieda
aplikaci/software a umozni Objednatcli kontrolu plnéni, vysvétli a pfeda vedkerd
potiecbné informace a podklady, které¢ se vztahuji k provorzu a vyuziti této
aplikaci/softwaru.

1.7. Poskytovatel je povinen poskytovat sluzby s odbornou péci, v souladu s obeené
zavaznymi pravnimi predpisy a v souladu se zdajmy a pokyny Objednatcele,

1.8. Smluvni stran prohlasuji, ze pro ucely operativni komunikace ustanovuji své
zmocnénce, ktefi budou jednat za smluvni strany, schvalovat dil¢i kroky, udélovat
pokyny, ptcbirat potiebné podklady a kontrolovat plnéni smlouvy:

> Zmocnénec Poskytovatele : Michal Vasicek, tel. ¢ 731 749 225
e-mail:me@michalvasicek.cz

> Zmocnénec Objednatele: Ondtej Profant , tel. ¢.: 607 S80 015
e -mail: ondrej.profant@pirati.cz

1.9. Poskytovatel zcela a v plné vysi odpovida Objednateli za jakoukoliv $kodu, ktera
Objednateli  vznikne v disledku poruseni smluvnich povinnosti ze strany
Poskytovatele. Poskytovatel také odpovida za naroky opravnéné vznesené ze strany
tfetich osob souvisejici s poskytnutym plnéni vyplyvajicim z této Smlouvy, zejména
Poskytovatel garantuje, Ze je jedinym autorem aplikace/ softwaru a Ze ziskal veskera
potiebna opravnéni, licence a souhlasy sud¢lovanim podlicenci pro uziti a
zapracovani autorskych dél, které jsou soucasti aplikace.

1.10. Poskytovatel se zavazuje zachovavat miCenlivost, zejm. nezptistupni ani ncpouzije
Zadnou informaci obchodni, strategické ¢&i marketingové povahy, se kterou se
seznami v souvislosti s pInénim této Smlouvy.

2. POVINNOSTI OBJEDNATELE

2.1. Bude-li Poskytovatel potfebovat pro fidny vykon Sluzeb informace &i podklady od
Objednatele, je Objednatel povinen poskytnout mu soucinnost, a to nejpozdeji do 7
dni ode dne doru¢eni zadosti.

2.2, Pii fadném plnéni smlouvy ze strany Poskytovatele, se Objednatel zavazuje, 7¢ budu_‘
vhodnym  zplsobem vyvijet Cinnost k propagaci Poskytovatele v souvislosti
s prezentaci dané aplikace/softwaru, a to zejména zminénim l’oskymvut_glc' \
tiskovych zpravach, na socialnich sitich, webovych strinkich nebo v jinych
reklamnich podkladech a v obchodnich sdélenich Objednatele.

Objednatel také udéluje souhlas Poskytovateli, aby na svych webovych strankich,



socialnich sitich a v propaga¢nich materidlech uvedl, ze pro Objednatele realizoval
projekt, ktery je predmétem této Smlouvy. Objednatel poskytne Poskytovali na jeho
Zadost hodnoceni jeho sluzeb (reference) na vybranych firemnich portalech (napf.
firmy.cz, najisto.cz, apod.), socidlnich sitich nebo jinym vhodnym zpisobem.

3. AUTORSKA PRAVA

Smluvni strany si ujednaly, ze vysledna aplikace/software je Poskytovatelem
vytvofena vyhradné€ pro Objednatele, ktery jako jediny bude vykonavat svym
jménem a na svij UcCet veskera majetkova autorska prava, které ziskal od
Poskytovatele k aplikaci/softwaru v souladu s ust. §58 odst. 1 a odst. 7
zak. ¢. 121/2000 Sb., autorského zakona.

3.1

3.2. V piipadé, ze se ustanoveni 3.1 této Smlouvy ukaze z jakéhokoliv diivodu neplatné
nebo neucinné, postupuje timto Poskytovatel Objednateli pravo k vykonu

majetkovych autorskych prav k aplikaci/softwaru.

3.3. Poskytovatel timto udéluje Objednateli souhlas ke zvefejnéni, ipravam, zpracovani
véetn& piekladu aplikace/softwaru, spojeni sjinym dilem, zafazeni do dila
soubomého jakoz i k tomu, aby Objednatel uvadél aplikaci/software na vefejnost

pod svym jménem.

3.4. Poskytovatel timto udéluje Objednateli souhlas s postoupenim prdva vykonu
majetkovych autorskych prav k aplikaci/softwaru jakékoliv tieti osob& a s ud¢lenim

podlicence treti osobé k uziti dila.

K zajisténi vykonu vyse uvedenych prav Objednatele se Poskytovatel zavazuje mu

3.5.
poskytnout spolu s funk¢ni aplikaci/softwarem veskere podklady, zdrojové kody a
jiné potrebné informace a pokyny k uZiti, a to jiz pfi pfedani plnéni této smlouvy

4.  ODMENA POSKYTOVATELE A PLATEBNI PODMINKY

Objednatel se zavazuje uhradit Poskytovateli fixni odménu za vytvofeni a zprovozneni
(implementaci) aplikace/softwaru ve vysi 150 000K¢. Odména jiz zahmuje odménu za
udéleni souhlasu Poskytovatele podle ¢l. 3 Smlouvy, zajisténi vSech opravnéni, licenci
a podlicenci podle ¢l. 1 odst.9, za poskytnuti soucinnosti, veskerych podkladi a

informaci ze strany Poskytovatele.

4.1.

Odména bude splatna na zakladé danového dokladu - faktury vystavene
Poskytovatelem. Poskytovatel je opravnén vystavit fakturu za vytvoieni aplikace
nejdfive v den nasledujici po dni, kdy Objednatel bez vyhrad pievzal aplikaci/software
od Poskytovatcle.

4.2. Objednatel se zavazuje uhradit Poskytovateli odménu ve vysi 41 5§56 Ké&/rok za
zajisténi Fadného a bezpedného provozovini aplikace, aktualizace a upgri}de
aplikace/softwaru, a soucasné bez zbytecncho odkladu zajisti odstranéni veskerych
chyb a zavaznych nedostatki aplikace/softwaru, a to po dobu prvniho roku ode dne

pfedani aplikace/softwaru Objednavatcli.



Odmena bude splatnd mesicne na zikladé danového dokladu — taktury vystavené
Poskytovatelem. Poskytovatel vystavi fakturu za ptedchozi kalenddaini mesic
nejdfive prvni pracovni den kalendainiho mesice nasledujiciho po kalendiamim
mesici, za ktery je odmeéna placena. K danovému dokladu musi byt Poskytovatelem
vzdy ptilozen pichled ¢innosti, které byly udindny k zajidteni fadného a bezpedného
provozovini aplikace.
4.3. Objednatel s¢ zavazuje uhradit Poskytovateli fixni odménu ve vydt 350 K¢, za
kazdou hodinu poskytovani podpory a servisu pti provozovini aplikace v druhém
a dalsim roce ode dne piedini aplikace/softwaru Objednavateli

K danovému dokladu musi byt Poskytovatelem vzdy piilozen piehled Einnosti,
Které byly ucinény.

4.4. Celkova odména uvedena v ¢l. 4.1 az 4.3 je stanovena jako cena nejvyse ptipustna a
konetna. Cena za poskytovani sluzeb zahmuje veskeré souviscjici naklady
Poskytovatele, napt. naklady na dopravu, pojisteni, administrativni naklady atd.

s. SMLUVNI POKUTA

5.1. Vptipad¢ prodleni Poskytovatele s dodianim #adného plnéni v souladu s ¢l. 1 a ¢l 3
Smlouvy anebo se zajisténim fidného a bezpecného provozu aplikace je Poskytovatel
povinen zaplatit Objednateli smluvni pokutu ve vysi 0,05 % 2z hodnoty celkové
odmeény vymezené v ¢l. 4.1 a v ¢l. 4.2, a to za kazdy i zapocaty den prodleni.

5.2, Vptipadé prodleni Objednatele se splacenim odmény Poskytovateli je Objednatel
povinen zaplatit Poskytovateli smluvni pokutu ve vysi 0,05 % z hodnoty vymezené ve
splatné faktute opravnéné vystavené Poskytovatelem, a to za kazdy i zapocaty den
prodleni.

6.  VYPOVED SMLOUVY
6.1. Objednatel je opravnén vypoveédet Smlouvu v ptipadeé, ze:
> Poskytovatel je v prodleni s poskytovanim sluzeb del§im nez 30 dni.

> Poskytovatel nesplnil nékterou ze smluvnich podminek vymezenych vl 1 a
v ¢l.3 Smlouvy a v Prilohich ¢&. 1 a &. 2, pritemz nezjednal dostatednou napravu
vadného stavu, ani do 7 dnti ode dne doruceni vyzvy Objednatele,

6.2. Poskytovatel je opravnén vypoveédét Smlouvu v pripads, Ze:
> Objednatel je v prodleni se zaplaceni odmény nebo jeji Sasti deldim ne? 30 dni.

6.3. Odstoupeni od Smlouvy je Geinné dorutenim pisemného ozniameni o odstoupent
druhé Smluvni strang.



7. ZAVERECNA USTANOVENI

7.1. Tato smlouva je uzaviena ve dvou vyhotovenich, kdy po jednom obdrzi kazda ze
smluvnich stran. Smlouvu je mozné ménit pouze pisemnymi dodatky.

7.2. Smlouva sc fidi platnym pravnim fadem Ceské republiky, piedeviim zakonem
¢. 89/2012 Sb. ob¢ansky zakonik.

7.3. Nedilnou sou&ast této smlouvy tvoti tyto ptilohy:
7.3.1. Priloha é. | — Pozadavky na aplikaci/software
7.3.2. PFiloha ¢. 2 - Technicky standart pro aplikace pirati

7.4. Smluvni strany prohladuji, e si tuto smlouvu pfed podpisem ptedetly, Ze s jejim
obsahem souhlasi a na diikaz toho pfipojuji své podpisy

20-{. 70/ v . Preze... ... dne25.42.75

dne 57,00 0K

...................

za Poskytovatel

za Objednatele



PFiloha ¢&. 1 Smlouvy o poskytovani sluzeb

PoZadavky na vyslednou aplikaci / software:

® Hostované nebo cloud feseni, po dobu 1 roku se o provoz stara dodavatel

Maximalni Vyuziti open source technologii

® Vysledné dilo musi byt publikovatelné pod nékterou z nasledujicich licenci
GPLv3, LGPL, Apache License, MIT License

® ReSeni musi byt modularni s definici funké&né specifickych komponent napf.
Parser, destilator, CRM apod. s moznosti budouciho samostatného rozvoje
komponent a/nebo jejich vyménu pii integraci na CRM, NextCloud apod.

® Aplikace musi byt odolna proti viem b&znym Gtokiim jako SQL Injection,
Cross-Site Scripting, Denial-of-Service maly poétem pozadavki,Session
Hijacking, Man-in-the-Middle Attack a musi byt odolna proti manipulaci s HTTP
GET, POST atd. Requesty

e Aplikace musi pouzivat vyhradné Sifrovanou komunikaci

® Musi byt kompatibilni s Firefox, Chrome, Opera, Microsoft Edge a Safari ve
verzich uvedenych od ledna 2017 a novgjsich.

¢ Aplikace musi byt funkéni a optimalizované pro dotykova zafizeni a mobilni

telefony.

Z hlediska designu musi aplikace ptevzit zakladni grafické prvky Piratské strany

Aplikace musi byt SEO friendly

Pouziti CSS frameworku Foundation (v&etn& podpory mobilnich zatizeni)

Nastaveni designu a loga strany by mélo byt snadno upravitelné

Plny popis pozadované funkénosti je uveden v dokumentu ,,Obcanskd snémovna -

Zadavaci dokumentace* na adrese

https://docs.google.com/document/d/IMIJmH-n_4CBC5z2YG3sGm8AhLstSqf

s7JqVS5gYoamNso/edit?usp=sharing

a jeho vzdjemn¢ odsouhlasena verze ke dni podpisu smlouvy tvoii nedilnou
soucast této smlouvy.

...........................................

za Objednatele za Poskytovatcle



PFiloha & 2 Smlouvy o poskytovani sluzeb

Technicky standart pro aplikace pirati:

Pirdti pracuji s Sirokou $kalou software, ktery byl psan a zpravovan dobrovolniky. V
minulosti vznikl velky technicky dluh, ktery se postupné daii odstranovat. Jako prevence
podobnych problému v budoucnu slouZi tento seznam zakladnich pozadavku pro dobry
softwarovy projekt a jeho nasazeni.

Tyto standardy by mél dodrzovat kazdy, kdo chce nasazovat nové aplikace, at’ uz jde o
dobrovolnika, dodavatelskou firmu é&i propagatora konkrétniho existujiciho software.
Nejdtiv vam doporucuji projit si cely text, rozmyslet si jak splnite pozadavky. S hotovym
navrhem se miZete obratit na technického koordinatora, dokud neni vybran, jeho roli
zastavaji Martin Rejman a Jitka Novotna.

Faze navrhu aplikace

Zadani problému Konkrétni popis toho k jakému téelu ma aplikace slouZit, véetné
prikladu.

Designové rozhodnuti Zdtivodni rozhodnuti vybéru konkrétnich knihoven, dalsich
projektd apod. Priklad: blog, nastroj ale i prosty text staci.

API Cilem je sdileni dat mezi aplikacemi - je tieba uréit, kterd data se maji
poskytovat, a to ve strojové podobé. Idealni forma aplikaci muze byt tedy oddéleny
“data provider” a “end-user GUI”” (modularita). sou¢asna api

Opensource Preferovanid SW licence: MIT, Apache 2, LGPL, GPL, ve vyjimeénych
pripadech se daji vyuZit i nesvobodné licence, pokud budeme mit prava software i
datim. Chceme omezit riziko vzniku zavislosti na neudrzovanych / proprietamich /
licencné nevhodnych technologiich a produktech. Preferujeme pouziti rozsifeného

opensource pred psanim vlastnich projektu.

Technologie Pfi vybéru technologii zohlediiujeme jestli je vhodna, ma budoucnost,
mame na ni kapacity. Pfiklady Operacni system: Linux, nejcasteji CentOS ci Debian
Jazyky: Python, node.js, Ruby, php Databaze: Postrgesql, mariaDB, ptipadné lze
pouZzit elastic search.

SSO Pokud aplikace pouziva uzivatele, tak nesmi zakladat vlastni, ale pouzit
piihlaseni pies SSO.

HW pozadavky Definovat pozadavky na vykonnost aplikace, $kalovani na pocet
uzivatelll, soubéznych &innosti, load balancing.

Piratsky vizual Aplikace by mély mit jednotné UI/UX kopirujici graficky manual

Intuitivnost Jednoduché intuitivni uzivatelské rozhrani.

Data Data ukladat do systémi, které Jsou rozumné zalohované napi, databazi.
Preferujeme bezstavové aplikace, které jsou vicendsobné deployovat.

Zakonné poZadavky Analyza ochrany osobnich 4daji/GDPR, ptipadné dalsich
zakonnych pozadavka,

Diivéryhodnost Idealni je mit v dobg, kdy piedstavujete projekt jiz nasazenou
minimalistickou verzi. Nahradit to lze poukazanim na jin¢ jiz dokoncene vase
projekty.



e Fize implementace aplikace

Testy Unit testy v samotném kodu - zejména za G¢elem zabranéni vzniku budoucich
problémi pii predavani vytvotené aplikace jinému vyvojafi ¢i spravei. U nékterych
projektl miZe unit testy nahradit skutecnost, Ze software uZ Siroce rozsifeny.
Dokumentace Vysvétleni architektury projektu, sloZitéjsich myslenck. Dcployment
dokumentace - zavislosti, postup nasazeni, a podobné. Idedlem je samopopisny kod s
inline dokumentaci kde je ticba. Snadno piedatelny kod. V pfipadé rozsahlych
projekti je nutné mit i administratorskou a uZivatelskou dokumentaci.

Event-hooks vstupni a vystupni udalosti pro komunikaci mezi aplikacemi. Resi
ptipady, kdy se zméni data v jiné aplikaci a ostatni aplikace sc o tom musi dozvedet.
Ptikladem je single-logout v SSO Keycloak.

Vizual $ablonovéni end-user UI pro piad zmény vizualu

Verzovani Verzovani zdrojového kodu oznacovani stabilnich ¢asti pro pfipadny
roll-back. Continous integration.

e Postup deploymentu & testovani

Contejnery Preferujeme pouziti dockeru.

Napojeni na stavajici systémy.

Testovani Aplikaci budou testovat kli¢ovi uZivatclé (AO, PO, ...) a mensi testovaci
skupinky. Bezpe&nostni audit na nasazené verzi.

Testovani vykonnosti Ovéfeni vykonnosti aplikace, Skalovani na pocet uZivateld,
soubéznych ¢innosti.

Prezentace Zapracovani toho, jak se bude pouzivat do stavajicich procesu strany.
Ptiprava novych navodi pro procesy ve strané.

e Fize produkéniho nasazeni & udrzby

.......

.........

za Objednatele

............

Deploy postup udrzba navrzené¢ho deployment postupu
Aktualizace Reagovani na nové verze knihoven.

Prezentace Nasazeni navodl. Pfedstaveni projektu cilové skuping.

-------------

..................................

za Poskytovatele



